	Client sendet an Server
	Server sendet an Client

	Anmeldephase:

	USER Benutzername
	Falls der Benutzername zulässig und noch nicht vergeben ist und nicht zu viele Benutzer angemeldet sind:

An den neuen Benutzer:

+Hallo, Benutzername, du kannst chatten! 

An alle anderen angemeldeten Benutzer:

SBenutzername hat sich angemeldet.

	
	Sonst:

-Username bereits vorhanden oder ungültig oder zu viele User online

	<beliebige andere Texte>
	-Bitte zuerst anmelden

	Arbeitsphase:

	MSG Nachricht
	An alle Benutzer:

*Absender#Nachricht 

	PMSG Empfänger#Nachricht 
	Falls Empfänger angemeldet ist:

An den angegebenen Empfänger:

~Absender#Nachricht

	
	Sonst:

–Empfänger ist nicht angemeldet

	LIST
	$Benutzer1#Benutzer2#...#BenutzerN

	Abmeldephase:

	BYE
	+BYE 

Der Server beendet anschließend die Verbindung.


